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MEGAGG : Jérome Alquié, bonjour, peux-tu te présenter s’il te plaît ?

Jérome Alquié : Bonjour, je m’apelle Jérome Alquié, j’ai 26 ans et je dessine depuis que je suis tout petit puisque j’adore ça et j’ai grandi avec les dessins animés de notre génération, Goldorak, Capitaine Flam, Ulysse 31 et compagnie. Comme j’étais souvent à la maison pour des raisons XY…, j’ai décidé de regarder la TV et d’enregistrer des épisodes et je faisais des pauses sur le magnétoscope et c’est comme cela que j’ai commençé à aimer dessiner. J’ai dévellopé çela en faisant BD après BD, que je ne terminais jamais d’ailleurs et je faisais vraiment beaucoup de dessins. En grandissant, on m’a fait remarqué que je commencais à bien dessiner, alors cela m’a donné confiance en cette "qualité " et j’ai continué comme aujourd’hui à être vraiment fan autant de dessin que d’animation.
MEGAGG : Surtout pour Saint Seiya

JA : Oui, c’est vrai qu’il y a des dessins animés qui ont un peu marqué. Chaque évolution des traits que je pouvais avoir lorsque j’étais petit, c’est Goldorack qui m’a énormément marqué et quand je devais avoir dans les 15-16 ans c’était Saint Seiya. J’ai essayé de développé le style Araki. Bon, à l’époque, j’étais bien loin de reconnaître comme aujourd’hui les différents styles. Je pouvais dire qu’un épisode était "bien ou mal dessiné" même si je ne percevais pas exactement les détails. Après, il y a eu d’autres séries qui ont essayé de marquer les traits qui sont les miens. Il y a eu City Hunter pour tout ce qui est personnage pseudo-réaliste, Dragon Ball pour les personnages relativement géométriques avec des traits très droits au contraire d’Araki qui lui, épouse énormément de formes très courbes. Il y en a encore bien d’autres. Il y a quelques années, comme j’étais un peu "en manque", il n’y a plus grand chose qui me plaisait je me suis tourné surtout vers des séries relativements anciennes. Je ne suis pas très fan des séries nouvelles. J’ai suivi Evangelion, mais à part cela, Escaflowne, Nadesico, je n’y connais rien. Cela me tente beaucoup moins, je suis surtout nostalique. Du coup, je suis revenu sur Saint Seiya depuis que j’ai rencontré Shingo Araki et Michi Himeno en 1995. Ils m’ont vraiment donné envie de me replonger dans cette série là et j’ai fait depuis de nombreux travaux sur Saint Seiya à commençer les deux artbooks que tu connais certainement puisque tu dois les avoir chez toi. Et récemment, des posters chaque année, cartes postales, et surtout cette bande annonce qui a été réalisée ces derniers temps.

MEGAGG : Tout le monde connaît à présent la bande annonce d’Hadès projetée au Cartoonist. Comment as-tu trouvé l’acueil du public ?

JA : On a travaillé 9 mois sur cette bande annonce, on est arrivé au Cartoonist, et j’étais énormément stressé, parce que même si le stand que je tiens depuis 4 ans se passe très bien, les gens connaissent bien mon travail. On a toujours un accueil très positif quand on va à Cartoonist. Il n’empèche, quand tu travailles pendant 9 mois dans un tunel je dirais sans avoir d’aller-retour avec un public, tu te dis, comment est-ce qu’ils vont prendre ça ? Quand tu fais des dessins, c’est une chose mais quand tu t’attaques à un mythe... Pour les fans, c’est un mythe. C’est toujours pareil car vu de l’extérieur, on n’a pas l’impression que ça soit quelque chose d’important. Pour des fans d’une série, faire une suite, ça l’est énormément. Donc, par rapport à cela, c’est vrai que je m’attaquais à quelque chose de très important pour eux et je m’attendais tout autant à être applaudi et congratulé que d’être descendu en flèche par des gens qui aurait dit la sacro-sainte phrase "c’était mieux avant". Donc, je suis arrivé à Cartoonist… je ne savais pas trop quoi en penser. Je savais que techniquement, on ne pouvait pas faire mieux que ce que nous avons fait avec les moyens que l’on avait. Je pense qu’au niveau dessin, je n'avais pas trop de soucis à me faire, c’était vraiment l’accueil du public. Je me disais, est-ce qu’ils ne vont pas dire tout simplement que ça ne vaut pas les choses officielles. Donc, je suis arrivé avec cette idée là, cette peur au ventre et puis quand on est monté sur la scène le vendredi et que je n’avais pas dit mon nom que déjà tout le monde applaudissait. La peur est bien retombée, et l’accueil a vraiment été fantastique. Les gens ont tout de suite ouvert les bras à nous autres qui sommes de simples amateurs et cela nous a fait très très plaisir. Je ne m’en suis d’ailleurs toujours pas remis. Cela fait chaud au cœur de voir qu’il y a des gens pour nous remercier, d’avoir fait quelque chose que les fans ont pu voir. Le deuxième jour, voir la salle comble, voir que le bouche à oreille avait super bien fonctionné a prouvé qu’on avait rempli notre contrat la veille. Et le dernier jour, je dirais avec une "standing ovation" dans la salle avec je ne sais plus combien de personnes qui ne pouvaient pas rentrer. C’était le summum du plaisir à ce moment là.
MEGAGG : Pour cette bande annonoce, comment s’est déroulée la réalisation ? A partir de quoi êtes-vous parti et quelles ont été les difficultées rencontrées ?

JA : Au départ, on est parti du CD de musiques sur Hadès, il y a un certain nombre de dramas dessus. Ils sont vraiment intéressants car ils reprennent des scènes vraiment poignantes de la série. On a longuement hésité pour savoir ce qu‘on animerait. Puis au départ, on était parti dans l’idée de faire quelques petites séquences animées pour montrer aux gens lors du festival. A un mois de ce festival, le projet nous a un peu échappé car on comptait vraiment surprendre les gens en balançant ça en plein milieu de la salle de conférence. Mais aussi, dans le bon sens, parcequ‘Olivier Gilbert en a parlé sur son site et cela a fait une traînée de poudre.
Tous les gens de la mailing list et après tous ceux plus ou moins proches de Saint Seiya qui vont surfer de temps en temps sur internet pour voir les nouvelles. Et tout le monde a été au courant de cette bande annonce. Du coup, on s’est dit "mince". On voulait surprendre les gens, et là maintenant, on va être attendu avec des baillônettes. Donc, c’est ce qui nous a provoqué ce stress de dernière minute et on s’est dit, qu’il fallait qu’on assure vraiment. Il faut que le travail qu’on présente soit digne de professionnels sinon, on va se faire "charcuter" d’autant plus que lorsque tu lances une annonce comme celle là, elle peut faire le tour du monde. On l’a retrouvé sur des sites américains, on a reçu des pétitions du Brésil avant le festival. Ceci a été un phénomène qui nous a complètement dépassé. Dès qu’on lance quelque chose comme cela sur internet, très rapidement, çela te revient multiplié par dix. Parceque les fans aiment entendre ce genre de rumeurs, et les colporter et surtout en rajouter un petit peu à chaque fois. C’est tout à fait naturel, et du coup un peu avant qu’on présente la bande annonce, tu pouvais déjà trouver certains site sur internet qui disaient qu'un box de 26 épisodes allait bientôt sortir. Les fans ont besoin de croire en ces choses là et du coup alimentent ces rumeurs là. Donc, ça n’a pas été facile d’arriver au festival. Donc, c’était une bonne pression, dans le bon sens du terme. Sinon, pour répondre à ta question, on a pris pour base le CD des musiques. Au niveau de la réalisation, on était deux principalement. Un qui faisait les décors, les dessins, les personnages et l’animation et l’autre, Jean-Sébastien Audibert qui a à peu près mon âge aussi et qui est également ingénieur. Il s’occupait de scanner l’ensemble des dessins et les mettre image par image sur ordinataur et de rajouter des effets spéciaux et mettre le tout sous fond de musique pour que le timming soit respecté. Donc, le montage et mixage, c’est lui qui s’en est occupé.
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MEGAGG : Quels sont les objectifs de cette bande annonce ?

JA : Les objectifs… Il ne faut surtout pas alimenter des ragots qui sont faux, et j’ai entendu dire toute sorte de chose ces derniers temps. Les objectifs, c’est déjà, faire un énorme cadeau à ceux qui sont fans de Saint Seiya car nous sommes tous frustrés de s’être arrêté à l’épisode 114, même s’il est très beau et deuxièmement, peut être pour montrer aux producteurs japonais qui eux, ont les droits de cette série là, qu’il y a un réel intérêt, une véritable passion, au moins du côté français, italien et espagnol pour cette série qui semble être un peu has-been au Japon. C’est pour essayer de leur redonner un peu l’envie de faire ce qu’il nont pas fait il y à 10 ans, à savoir, produire la série Hadès. Maintenant, cette bande annonce, n’est pas du tout à but lucratif. Il est hors de question qu’on la vende, qu’on la distribue moyennant argent. Ce n’est pas du tout le but. Le but unique c’est de montrer qu’il y a encore un intérêt au Japon et en France. Maintenant, je ne te cache pas non plus qu’on va essayer de monter un dossier avec, et si vraiment les Japonais ne sont pas intéressés pour produire une suite, à savoir, s’il est vraiment possible de récupérer les droits et peut être de produire ça en France. C’est vraiment le cas extrême. Ce serait bien, mais il ne faut pas se leurrer. Les droits sont extrêmement chers et même si je ne sais pas exactement à combien ils s’élèvent, je ne me fais pas d’illusion. Ca sera super cher, et on serait incapable de se les payer. On verra bien, pour l’instant, le seul but de cette bande annone, et celui que je t’ai dit.
MEGAGG : Que penses-tu du fait que la bande annonce soit accessible sur internet et ce sans même ton accord ?

JA : Tu vois, tu me l’apprends. Je ne me faisais aucune illusion quand la bande annonce a été diffusée lors du festival, j’étais tellement sur le côté que je ne pouvais pas faire partie du public pour la regarder. Je ragardais surtout le public pour voir comment il réagissait et il y avait au moins 20 à 30 lupiottes rouges qui clignotaient. Je me doutais bien que ca devait être des camescopes pour qu’elle soit rapidement sur internet. Elle l’est, je suis content, BRAVO. Les gens n’ont pas demandé l’avis, ce sont des fans, ils ont envie de faire profiter tout le monde de leur passion. Je mets cette diffusion là, sur le compte de leur passion plutôt que de leur imbécillité car c’est vraiment dommage. Tu te casses la tête à répéter énormément de fois que tu veux rester maître de ce projet là et que pour le moment, tu ne veux pas de distribution. Cela n’empêche pas les gens de filmer, et de le mettre sur internet. Quelque part, je ne leur en veux pas, parcque je peux comprendre si j’avais été à leur place. Peut être que j’aurais fait pareil et c’est dommage parce que ce n’est pas respecter le désir de l’auteur. Mais, franchement, ce n’est pas grave.

MEGAGG : As-tu rencontré des problèmes de droits avec des producteurs de la Toei ou, as-tu eu un accord avec l’auteur pour réaliser cette bande annonce ?

JA : Pour cette bande annonce là, il n’y a absolument pas besoin de droits. Le seul problème de droits d’auteur, c’est lorsque tu gagnes de l’argent sur un produit. Pas lorsque tu encaisses mais lorsque tu en gagne dessus et que tu fais des bénéfices. Encore une fois, c’est à but non lucratif, donc, elle n’est vendue nulle part c’est-à-dire, que je ne gagne absolument rien sur la bande annonce. Donc, il n’a y a pas d’histoire de droits d’auteur.
MEGAGG : Je pensais, puisque l’entrée du Cartoonist était payante…

JA : Non, je ne touche absolument rien sur les entrées du festival. Je suis certain de ça. J’ai quelques petits avantages à Cartoonist, je dirais en nature, le fait d’avoir une belle salle, un certain espace pour que je puisse exposer et même proposer sans trop de difficultés de diffuser la bande annonce à la place d’autres films amateurs. Ca, je veux bien le reconnaître que j’ai cette chance là. Mais je ne touche rien, ni sur les entrées ni sur la bande annonce. Par contre, la question les droits se pose par rapport à mon stand. Là par contre je vends des poster et autres. Là je réponds aux gens la plupart du temps que ce sont des bouquins, des fanzines et que jusqu’à preuve du contraire, des fanzines, tu as le droit de les vendre. En plus, les fanzines, sont à prix coutant puisque je tire tout, bien avant les festivals, donc j’ai déjà un investissement personnel au niveau argent que j’essaye de rentabiliser. En gros je m’y retrouve. Je ne vais pas en plus faire la fine bouche. Et rajoute la salle, le fait qu’il y a beaucoup de personnes qui pourraient m’en vouloir et qui m’ont contacté pour éventuellement essayer de débiter les travaux que j’avais faits. Dynamic par exemple, sur l’art de Grendizer, j’ai été contacté directement par Carlos Levis que tu dois connaître de nom je pense. Et je pense, qu’ils sont conscients, que je ne gagne pas des milles et des cents avec. Je me rembourse déjà les frais, c’est déjà pas mal. Je n’en fait pas mon commerce et je ne fais pas non plus de bénéfices. Donc là dessus, je ne marche pas sur leurs plates bandes. J’ai des chiffres d’affaire… quand ils ont vendu 10 K7, c’est bon, ils ont fait le même que moi au Cartoonist. Il n’y a pas lieu de s’inquiéter là dessus. Deuxièmement, je pense que quelque part, je vends des choses aux fans, ce qui ne fait qu’alimenter leurs passions. Et quelque part cela doit rebondir sur les ventes de ces gens là, qui peut-être, vendent un peu plus parce que la flamme de la passion des fans a été, je dirais alimentée par l’intermédiaire de ce que j’ai fait. Je crois que là dessus, ils n’ont vraiment pas à se plaindre.
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MEGAGG : Récemment, suite à la projection, il y a eu beaucoup de réactions sur les newsgroups et en particulier sur celui consacré à Saint Seiya. En majorité, tous les fans sont plus que satisfaits de ton travail et te remercient tous pour ces 6 minutes de bonheur. En revanche, certains critiquaient le manque d’animation et ont remarqué des ressemblances avec l’épisode 57 pour la scène d’Ikki. Peux-tu nous dire ce que tu en penses ?

JA : Que toutes les critiques, sont très bonnes à prendre. Concernant l’animation, c’est un fait réel. Un petit peu avant le festival la rumeur circulait que ce ne serait que des images fixes. J’espère que l’on a un peu cassé cette rumeur là, mais, c’est vrai qu’il y a relativement beaucoup de plans assez fixes. La caméra remplace le mouvement des personnages. Encore une fois, j’étais tout seul à dessiner, donc j’ai donné 9 mois de travail pour donner ce que ça a donné. C’est énorme, si en plus cela devait bouger dans tous les sens, ce n’est plus envisageable. Faut pas comparer cela au film d’Abel par exemple. Il ne faut pas s’imaginer que l’on est capable de faire aussi bien qu’une équipe d’une vingtaine de personnes et qui met un mois pour faire un épisode. Nous avons mis 9 mois, j’étais tout seul pour faire tous les dessins.
Bien sûr que ça manque d’animation et que si on avait des moyens plus grands, ce serait plus étoffé et on aurait pu faire beaucoup plus de chose. Mais il est évident que, tout seul, tu rames un peu. Et après tout, je préfèrais faire de belles images fixes parce que je pense que les gens ont dû quand même remarquer qu’elles étaient dans l’ensemble assez jolies. De belles images fixes, et faire passer l’émotion que j’avais envie de faire passer, parce que c’est ce qui m’intéresse dans Saint Seiya plutôt que de faire une bande dans tous les sens et à l’arrivée de ne pas maîtriser le travail, parce que j’aurais été obligé de le faire à la va vite. Ca c’est sûr qu’il y a des images fixes, c’est évident, je ne peux pas faire autrement. C’est en effet une des critiques qui est louable et que l’on puisse faire dessus. La deuxième chose, c’est la ressemblance par rapport à l‘épisode 57. Ben oui, parce que moi, je suis fan de cet épisode et je suis admiratif quand je le regarde. Surtout le passage où Ikki traverse le Styx, c’est quand même assez impressionnant. Et je pense qu’on a quand même réussi malgrès les ressemblances, à faire quelque chose de légèrement différent qui est une autre ambiance à l’intérieur. C’est vrai que cela ressemble, qu’il y a des images qui m’ont inspiré, je ne le cache pas. Moi personnelement, cela ne me gène pas, je ne le prends pas comme une critique au contraire. Si en effet, on retrouve assez l’ambiance, tant mieux. C’est que ça a bien marché.
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MEGAGG : Si une réponse négative devait venir des producteurs de la Toei, que ferais-tu de la bande annonce ? La mettrais-tu a disposition des fans ?

JA : En fait, la seule raison pour laquelle elle n’est pas accessible sur internet, c’est que ça t’échappe très rapidement. Cela fait le tour du monde et cela revient avec 10 millions d’informations en plus qui ne sont absolument pas vraies. Nous, on n'a pas voulu la mettre sur internet, pour la bonne et simple raison que pour cette bande annonce là, comme je te l’ai dit tout à l’heure, elle avait pour but de motiver les Japonais. On a des contacts avec eux. Cela va prendre le temps que ca va prendre pour discuter avec eux pour ce qui est possible de faire, et pendant ce temps là, on a besoin, nous, d’avoir l’esprit clair et tranquile. Et on a besoin aussi que les Japonais nous écoutent particulièrement attentivement. Si demain, alors que la discussion n’est pas aboutie ou a du mal à démarrer. Si demain, ils vont sur internet, et qu’ils voient la bande annonce, peut être que la première réaction qu’ils auront, c’est de dire "ben tiens, y a un péquenot francais qui s’appelle Jérome Alquié, qui tente de nous doubler en tentant de faire une suite à notre place". Ils vont ensuite me tomber dessus à bras raccourcis alors que ce n’est pas du tout le but. Le problème quand tu mets quelque chose sur internet, très rapidement, cela t’échappe, et du coup l’objectif premier risque de se retourner contre toi. Alors, nous on a fait ceci dans un but super louable qui est de faire plaisir aux fans et surtout d’essayer de discuter directement avec les Japonais pour construire une suite et offrir cette suite aux fans là. Malheureusement, le fait que quelques fans très passionés et peut être trop, s’amusent à la filmer et à la mettre sur le net et faire le tour du monde à cette pauvre petite bande annonce risque de mettre des bâtons dans les roues à ce qu’on fait pour eux. C’est vraiment dommage, et cela me fou un peu en rogne de voir ça. Les gens ne se rendent pas vraiment compte. Maintenant, si on arrive au bout de la discussion avec les Japonais, que ce soit positif ou négatif, là, bien entendu, c’est pour vous qu’on l’a fait cette bande annonce et évidemment, elle sera disponible. On demandait juste d’attendre un petit peu, mais les gens ont attendu 10 ans et ils ne peuvent pas encore patienter quelques mois.

MEGAGG : Est-ce que tu as le projet de faire une autre animation sur Saint Seiya ?

JA : Non, pas pour le moment et tant qu’il n’y a rien d’officiel. Cela a représenté 9 mois de travail et c’est pour vous qu’on l’a faite. Si cela peut déboucher sur quelque chose, alors, génial, ce sera la cerise sur le gâteau. Si ils ne veulent pas le faire au Japon et que l’on peut racheter les droits et qu’on peut le faire chez nous, et bien oui, peut être que je me lancerais dans cette grande aventure qui est de réaliser la suite mais pas à deux personnes à travailler pendant 9 mois pour 5 minutes et de monter vraiment une grosse équipe, un studio et de réaliser cela avec de gros moyens.
MEGAGG : Tu as une maison de production en tête peut être ?

JA : Oui, oui. Bon pour le moment, je ne dis rien par respect par rapport à eux mais il y a déjà pas mal de personnes qui nous ont contacté pour produire cette série là.
Maintenant, à titre "gratuit", je ne vais pas me remettre à faire 5 minutes de plus pour Paris. Ce n’est pas du tout une critique ou une punition, c’est juste que je l’ai fait une fois pour essayer de motiver les gens, s’il n’y a pas de motivation réelle du Japon, et bien tant pis, j’aurais au moins fait cela pour les fans et ça en restera là. Si cela peut avoir un impact supplémentaire et que les Japonais disent qu’ils désirent faire une suite, et bien super, on aura remporté notre pari puisqu’on aura tous la suite car avant d’être réalisateur de la bande annonce, je suis un fan comme toi de Saint Seiya. Donc, si ils le font, tant mieux, je serais content. Si ils ne veulent plus le faire et qu’on peut le faire chez nous, on jouera la carte à fond pour le réaliser chez nous. Et à ce moment là, vous serez tous au courant qu’il y a une production en route et une suite à Saint Seiya.

MEGAGG : Aurais-tu aimé que ta bande annonce soit doublée en français par Eric Legrand pour le monologue de Seiya ?

JA : On y a pensé, car on connaît, moi personnellement non, mais la personne avec qui je travaille. Jean-Sébastien Audibert a réalisé un film parodique style les Bitoman, il y a une scène avec Seiya et il connaît Eric Legrand et il lui a doublé la scène. C’est assez sympatique de sa part car en plus il paraît qu’il est super sympa ce type là. Euh… oui, cela m’aurait bien tenté. Mais bon, on n'avait pas trop de temps là dessus. On a finit la bande annonce le jeudi soir, on n'avait peut être pas le temps de téléphoner à Eric Legrand pour qu'il nous double ça. On avait d’autres impératifs à faire avant un doublage français. Mais sinon, ce serait super sympa, parcequ’il a une super voix, et comme il paraît qu’il est super gentil, il l’aurait fait à mon avis avec plaisir.

MEGAGG : Après les 2 arts books consacrés à la saga Hadès, aurais-tu l’intention d’en faire au autre qui continuerais l’oeuvre originale ?

JA : Non, parce que j’ai cru comprendre qu’il y avait d’autres français qui s’étaient hatelés à la tâche. Notemment dans le magazine Otaku, tiens je leur fait de la pub. C’est une suite sur ce qu’ils appellent les archanges, qui serait une suite possible au manga dans un style différent d’Araki et de Kurumada. Je ne sais pas ce que ça vaut, je n’en ai jamais vu. De toute manière c’est un travail de fans pour des fans, donc cela ne peut que déjà partir avec un bon apriori. Maintenant, je ne vais pas m’autoproclamer Kurumada bis et faire une suite de Saint Seiya.

MEGAGG : Actuellement, tu continues toujours de bosser sur Saint Seiya ou tu as d’autres projets en tête ?

JA : J’ai 400 millions de projets en tête, c’est toujours pareil. Il va y avoir un bouquin qui va sortir à la fin de l’année. C’est un ami qui a écrit l’ensemble des arts books de Saint Seiya qui s’appelle Arnaud Dollen et qui a réalisé un roman cette fois, qui devrait sortir pour Cartoonist Factory à la fin de l’année ou alors pour Cartoonist Toulon de l’année prochaine. J’ai prévu d’y mettre quelques illustrations. Cela va prendre du temps. J’ai d’autres projets parcequ’il faut que je développe encore l’ensemble du pamphlet qu’on est en train de réaliser par rapport à cette bande annonce pour essayer de monter un dossier un peu plus conséquent et pour avoir un peu plus de poids au niveau des Japonais. Et j’ai un autre projet qui me prends pas mal de temps en ce moment et qui est la préparation de mon mariage et ça passe avant tout le reste.
MEGAGG : Au niveau de tes dessins, on aura tous remarqué ton admiration pour les characters designers Shingo Araki et Michi Himeno. Peux tu nous dire vers lequel va ta préférence ? Et aimerais-tu un jour travailler avec eux ?

JA : Disons qu’au niveau des dessins, ce que j’ai souvent remarqué, c’est que sur ceux sur lesquels je percutais étaient souvent signés Michi Himeno. Mais attention, j’admire beaucoup Shingo Araki, et Michi Himeno ne serait pas ce qu’elle est aujourd’hui sans M. Araki. Sinon, pour ce qui est de tavailler avec eux. Faire au Japon ce que j’ai fait ici, c’est hors de question car je suis français et je n’ai pas envie d’en bouger. Je suis bien là où je suis. Je n’ai pas envie d’aller vivre au Japon ni de travailler un peu comme un esclave comme j’ai l’impression en ce qui concerne du moins les éditions. Donc, j’ai un travail qui est le mien aujourd’hui, je suis ingénieur. Je fais des dessins pour ma passion et je fais ce que j’ai envie de faire. Si maintenant je devais dépendre d’une maison d‘édition qui me paye et me nourrit et qui me demande de faire ceci et cela et que moi je n’ai pas trop envie de le faire, je crois que cela me gonflerait vite. Donc pour le moment, travailler avec eux, oui… échanger avec eux des expériences et voir ce qu’ils font et essayer de tirer énormément de leur travail, là je signe tout de suite. Maintenant, faire parti de l’Araki Production, cela ne m’intéresse absolument pas même si cela n’empêche pas que j’ai énormément de respet pour leur travail. Je ne remets pas cela en cause. Le mode de travail là-bas, m’intéresse assez peu.

MEGAGG : Tu as d’autres mangaka ou autres characters designers que tu admire ?

JA : J’adore en fait, tous ce qui est Hojo. Je le préfère d’ailleurs à Araki, même si je suis fan de Saint Seiya et qu’Araki reste une bonne référence. Je suis beaucoup plus en admiration devant ce que fait Tsukasa Hojo. Pour moi, ce qu’il fait est le summum au niveau dessin au moins au niveau manga. J’ai toujours était attiré par les personnages plutôt réalistes et du City Hunter ou du Family Compo… Même si de ses histoires, je ne suis pas forcément passioné autant que je peux l’être de Saint Seiya, cela reste pour moi du dessin de très grande qualité. Tous ce que je fais de manière personnelle et qui n'est pas tiré de séries, a toute une influence d’un mangaka qui est Hojo et non Araki. J’ai sorti en mileu de l’anné dernière, une BD sur les anges qui a été publiée chez Tonkam. C’est une BD de 32 pages dont le scénariste est encore Arnaud Dollen. Je me suis occupé des dessins, si tu jettes un coup d’œil, tu verras que le style est très loin d’Araki, mais est au contraire plus proche de celui d’Hojo.
Il y a un autre character designer qui m’a beaucoup marqué mais sans que je le sache trop qui était Kazuo Komatsubara. J’étais d’ailleur enchanté de rencontrer sa femme qui était d’une très grande gentillesse au festival Cartoonist et qui était venu présenter l’ensemble des travaux de son mari et c’est sûr, il a travaillé sur les grands classiques : Grendizer, Harlock qui est vraiment une référence en dessin animé. Je suis très respectueux de ce qu’il a pu faire, plus que fan en fait. Même si, peut être je préfère un character designer comme Araki, je reste quand même en admiration devant tout ce qu’il a pu faire.

MEGAGG : Juste par curiosité, j’ai cru remarquer que parmi tous tes dessins sur Saint Seiya, que Hyoga était très souvent le personnage le plus réussit. Est-ce le chevalier que tu préfères ?

JA : C’est un hasard je pense, ce n’est pas personnellement celui que je préfère. Il y a assez peu de personnage que je préfère en fait. Déjà, je ne pose pas la question de savoir si j’aime plus Hyoga que Ikki ou que Shiryu. Je me pose au moins la question de savoir si je préfère les dessiner. Par rapport à cela, je sais que ce qui me plait bien de dessiner, ce sont surtout les personnages designés Araki et non Kurumada. Je n’ai absolument rien contre le manga, mais je suis beaucoup moins attiré par le manga que je peux l’être par l’animé. Des personnages type "Asgard", qui sont vraiment nés de A à Z de la plume d’Araki sont pour moi beaucoup plus intéressants que les personnages comme les 5 chevaliers de bronze qui le sont moins pour moi.
MEGAGG : Pour ceux qui voudraient se lancer dans le dessin, as-tu quelque chose à leur dire ?

JA : Qu’il ne faut pas hésiter à passer 9 mois sur un travail de 5 minutes et que c’est sans doute la plus belle passion du monde ! Pour arriver au stade où j’en suis, et dieu sait que j’ai beaucoup de marche à gravir, c’est qu’il faut vraiment en bouffer et ne pas arrêter, ne pas s’imaginer qu’on va progresser avec une heure de dessin par semaine. C’est faux, j’y passais des week-ends entiers sur des planches, je n’arrête pas, je ne fais que ça. C’est énormément de travail. Alors je pense, qu’il faut un petit quelque chose au début et il faut ensuite énormément de travail, il faut vraiment être très rigoureux. Enfin, je te dis comment j’ai fais, mais ce n’est pas une valeur sûre ni une méthode générale qui marcherait à tous les coups. Je peux au moins donner mon expérience et dire qu’il ne faut surtout pas hésiter à copier. Les gens te diront, "ça bride vôtre imagination " ce qui est discutable. Le fait est que cela t’apprends énormément de technique le fait de copier. Au début, tu ne t’en rends pas compte que tu es capable de les refaire seul. Et tu comprends que tu as acquis la technique. Rien qu’à ce niveau là, je dirais que c’est interessant de copier.

MEGAGG : Je te remercie, as-tu un message personnel à faire passer à tous les fans de Saint Seiya ?

JA : J’espère que la bande annonce leur a apporté un peu de bonheur par rapport à la frustration qu’ils peuvent avoir. Que j’essayerais de continuer du mieux que je peux à faire des posters, cartes postales pour alimenter un peu plus en nouveauté quelque chose qui avait été décidé, il y a dix ans comme étant stoppée net par les Japonais. J’espère qu’ils apprécieront le travail que je ferais à l’avenir par rapport à eux, et qu’un jour cette bande annonce pourra servir à quelque chose.
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http://perso.orange.fr/sentrack/medias/interviews/jalquie.html
animeland article sur cartoonist 2001.

http://www.animeland.com/index.php?rub=articles&id=108
